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Etude des requêtes

• Utilisation de EXPLAIN pour détailler 
l’exécution d’une requête sous MySQL

• Utilisation d’outils externes, style IronTrack

• Outil mysqlslap, permet de benchmarker 
une requête exécutée X fois

• Astuce : faites vos tests...sur un 
ordinateur peu performant !



Procédures stockées

• Les procédures stockées permettent de 
faire fonctionner un traitement directement 
sur le serveur

• Intérêts :

• Limiter les échanges (réseau) entre client 
et serveur

• Rendre plus solides et plus sécurisés 
certaines traitements enchaînés



Création d’une 
procédure

CREATE PROCEDURE compte
(IN nom VARCHAR, OUT cpt INT)
BEGIN
  SET @x=nom
  SELECT COUNT(*) 
  INTO cpt FROM matable
  WHERE nom=@x
END;



Appel d’une procédure 
stockée

• Appel de la procédure :

CALL PROCEDURE compte(‘bob’,@res);

• Récupération et affichage du résultat :

SELECT @res;



Redondance 
d’informations

• Dans certains cas, il est préférable de 
dupliquer des données afin d’économiser 
des jointures

• En particulier en provenance des tables 
de nomenclatures

• Mais aussi d’autres données plus 
“mouvantes”

• En complétant par des triggers



Exemple d’information 
redondante

CLIENT_________
refclient
...
refpays
libellepays

PAYS_________
refpays
libelle



Mettre en place un 
trigger

• Un trigger est lié à un événement sur une 
table
CREATE TRIGGER ins_sum 
BEFORE INSERT ON account
FOR EACH ROW 
BEGIN
SET @sum = @sum + NEW.amount;
END

Evénement 
provoquant le trigger

Syntaxe procédure 
stockée



Gestion du cache

• MySQL gère un système de cache “implicite”, 
tentant de deviner les requêtes les plus 
courantes

• Il peut être utile de préférer le mode où l’on 
choisit les requêtes à mettre en cache

• QUERY_CACHE_TYPE=ON/OFF/DEMAND



Utilisation du cache

• SELECT SQL_CACHE * FROM...

• On peut aussi paramétrer :

• La taille maximale d’un élément en cache

• QUERY_CACHE_LIMIT

• La taille globale du cache

• QUERY_CACHE_SIZE



Gérer des tables en 
mémoire

• Dans certains cas (jointures complexes..), il est 
judicieux de créer de nouvelles tables, en 
mémoire, contenant les données clés

• Là encore, les triggers permettent de 
consolider

• Différent de la notion de vue

• Une vue exécute la requête liée à chaque fois

• Une memory table est remplie de données



Création d’une table en 
mémoire

CREATE TABLE matablemem
TYPE=memory
MAX_ROWS=xx
SELECT * ....

• Vous pouvez soulager la mémoire avec des 
DELETE

• Et supprimer la table avec un DROP



Clés primaires

• Une clé doit être un Integer

• Eviter les clés composites

• Préférer une clé générée 
automatiquemnt

• Adapter la taille de la clé au volume 
prévisionnel de données

• Jouer sur les tinyint, smallint, bigint...



Création d’index

• Les clés ne sont pas les seuls élements que 
l’on peut indexer

• En fait, on peut tout indexer

• Mais cela prend beaucoup de place

• Et l’on va ralentir l’exécution des INSERT



Index et récupération 
de résultats

• Les index sont utiles pour des “WHERE” efficaces

• Mais également pour récupérer des tuples 
d’information :

SELECT cpostal,ville ... WHERE insee=XX

• Marche bien plus rapidement si l’on a une clé de 
type :

ALTER TABLE xx ADD KEY 
‘postalville’ (insee,cpostal,ville)



Textes
• Réfléchir attentivement à la taille de chacun des 

éléments de type texte

• Si l’on doit utiliser un texte comme axe de 
recherche (statut client...), préférer CHAR à 
VARCHAR

• Utiliser TEXT avec grande parcimonie

• Pour des recherches full text, préférer 
absolument des solutions indexées (Lucene..)



Utilisation de LIKE

• LIKE est souvent utilisé pour rechercher un 
texte libre : nom LIKE ‘%upon%’

• Utiliser un seul % si possible : LIKE ‘dupont%’

• Utiliser un intervalle si possible :

• nom BETWEEN ‘d’ AND ‘e’

• D’une manière générale, BETWEEN est à 
privilégier



Jointure

• Dans 99% des cas, c’est la solution à 
privilégier

• Plutôt que sous requêtes, UNION, 
INTERSECT, ...

• A condition d’utiliser les jointures 
explicites

• Et pas les jointures “à la papa-maman”



Optimisation de 
count()

• Il vaut mieux ne pas préciser de colonne lors 
d’un count :

SELECT count(*)...

• est plus rapide dans certains cas que :

SELECT count(unecol)...



Utilisation de LIMIT

• LIMIT est indispensable pour limiter le 
volume de données vers le serveur

• Il ne faut jamais sous estimer le temps de 
transmission des données vers et depuis 
l’applicatif

SELECT * FROM client LIMIT 0,10



Positionnment judicieux 
de LIMIT

• Lorsqu’on limite les résultats d’une requête 
incluant des jointures, il peut être judicieux 
d’effectuer la limitation AVANT la jointure
SELECT i,pad FROM 
   (SELECT i,val FROM fact 
    WHERE i<10000 LIMIT 0,10) res LEFT JOIN dim ON val=id;



Limites de...LIMIT

• Perd en efficacité lorsque on veut les 
enregistrements à partir du Xième, X très 
grand

• Pour lire l’enregistrement 1.000.000, il 
faut que la requête passe par les 999.999 
précédents

• On peut utiliser l’astuce d’une table de 
navigation



Table de navigation

• Il s’agit d’une table préparant un index :
CREATE TABLE `contenu_nav` (
  `row` int(10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  `id` int(11) unsigned DEFAULT NULL,
  PRIMARY KEY (`row`),
  UNIQUE KEY `id` (`id`)
);

INSERT INTO contenu_nav 
  SELECT 0, id FROM contenu ORDER BY titre;



Utilisation de la table 
de navigation

• On remplace
SELECT titre FROM contenu LIMIT 1000, 10;

• par :

SELECT contenu.id FROM contenu_nav 
JOIN contenu ON contenu.id = contenu_nav.id 
AND contenu_nav.row 
BETWEEN @offset AND @offset + 10



UNION et UNION 
ALL

• Ces requêtes nécessitent la création de tables 
temporaires, et sont donc plus longues

• UNION DISTINCT = UNION

• Si nécessaire, privilégier UNION ALL

SELECT * FROM tbl WHERE a=1
UNION ALL
SELECT * FROM tbl WHERE b=2 AND a!=1


